
K O N K U R S

Organizator konkursu

Samorząd Szkolny, ogłasza konkurs na projekt Logo Samorządu Szkolnego, który to konkurs przeprowadzony zostanie według zasad określonych w niniejszym regulaminie.

Cel i przedmiot konkursu oraz procedura zgłaszania projektów:

1) Celem konkursu jest wyłonienie spośród zgłoszonych do udziału w konkursie projektów, zwycięskiego projektu elementu graficznego.

2) Uczestnikiem konkursu może być każdy uczeń I Liceum Ogólnokształcącego w Łowiczu.

3) Udział w konkursie jest bezpłatny i całkowicie dobrowolny.

4) Każdy uczestnik może zgłosić do konkursu nieograniczoną liczbę projektów.

5) Zgłoszenie projektu do konkursu następuje:

     - przesłanie projektu pocztą na adres     boken@boken.pl

     - a w przypadku pracy plastycznej dostarczenie jej do Macieja Małolepszego (III c) lub Macieja Czapli (II a).

Do udziału w konkursie przyjęte zostaną wyłącznie projekty, 

których zgłoszenie spełniać będzie, wszystkie poniższe wymogi. Projekt Logo musi:

a) zostać zgłosozony do dnia 22 grudnia 2010 r.

b) być w formie:

- pliku graficznego w formacie .JPG lub .PSD o szerokości nie mniejszej niż 1000px,


- lub pracy odręcznej, wykonanej dowolną techniką plastyczną, w formacie A4,

c) być podpisany imieniem, nazwiskiem oraz klasą autora.

Przebieg konkursu

1) Przyjęte do konkursu projekty zostaną poddane ocenie przez Samorząd Szkolny pod względem funkcjonalności, innowacyjności i zgodności z zasadami regulaminu.

2) Konkurs zostanie rozstrzygnięty na zasadzie anonimowości, co oznacza, że osoby oceniające,

nie będą znały autora projektu do momentu wyłonienia zwycięzcy.

3) Wybór zwycięskiego projektu odbędzie się w terminie do 7 dni od ostatecznej daty zgłaszania prac.

4) Decyzje Komisji zapadają większością głosów, są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie.

5) Zastrzega się, że ocena Samorządu Szkolnego może skutkować brakiem wyłonienia i wytypowania zwycięskiego projektu Logo, co jest równoznaczne z brakiem rozstrzygnięcia konkursu.

6) Zastrzega się, że Samorząd Szkolny może dokonać warunkowego wyboru zwycięskiego projektu,

tzn. uzależnić uznanie danego projektu Logo za zwycięski od wprowadzenia przez uczestnika konkursu określonych przez Komisję zmian projektu.

7) Autor zwycięskiego projektu zostanie powiadomiony przez Samorząd Szkolny o wyborze jego projektu

oraz przyznaniu nagrody 7 dni od dnia wyboru przez Samorząd Szkolny zwycięskiego projektu.

Nagroda

1) Autor zwycięskiego projektu otrzyma kupon o wartości 25zł do wykorzystania w ciągu miesiąca w sklepiku szkolnym.

Postanowienia końcowe

1) Organizator ma prawo zmiany regulaminu konkursu w trakcie jego trwania.

2) Wszelkie wątpliwości odnośnie treści regulaminu jak i samego konkursu prosimy kierować

do Macieja Małolepszego (III c) lub Macieja Czapli (II a).

